视觉传达设计专业毕业创作作品质量标准（2024）

毕业创作是学生完成专业学习的必要环节。为保证视觉传达设计专业毕业设计质量，现结合《教育部高等学校动画、数字媒体本科专业教学质量国家标准》相关要求，将我专业毕业设计作品质量标准设立如下：

1、 选题及指导

1、选题要求
选题应立足动画及相关领域前沿，内容健康且具有较高的艺术性和创新性。本专业毕业设计应以动画类作品为主。学生应对选题相关领域有较为系统全面的了解，具备实现选题所必需的知识储备和技术能力。学生拟定选题后，必须经指导老师审定方可作为毕业设计选题。
2、指导要求
指导教师应对毕业设计的全过程进行指导，主要职责包括：进行资料搜集和文献检索指导，与学生讨论确定选题；指导学生完成前期设计或技术方案，定期审阅，督查进度；完成毕业设计导师意见撰写，指导学生做好毕业答辩准备等。
在指导过程中，学生需按照学院规定，以周为单位主动联系导师。

2、 作品要求
1、整体要求
	评价内容
	评价标准

	题材
	遵守国家有关规定，不出现违反法纪、危害社会道德的内容，抵制低俗、庸俗、媚俗之风。

	原创性
	作品中的元素包括但不限于图像、三维模型等，应全部由学生创作。
如有作品元素（仅限音乐、部分代码）非学生本人所创作的，应取得与该元素对应的合法权益并合理标识，并获导师同意。
作品应准备与知识产权有关的全部信息，包括但不限于作者名称、作品名称和关键字等。

	创新性
	作品选题、形式、技术手段等应具备一定的创新性。

	画面
	应清晰准确、连贯流畅，不应出现与内容无关的扭曲、偏色、变形等问题，水印等嵌入性保护措施不应影响画面效果。

	声音
	应连贯流畅、除必要的情节外应减少尖锐刺耳音效的使用频率。
在图像与声音内容关联的情形中，声音应保持与图像同步。

	文字
	作品中出现的文字应规范，遵循我国《通用汉字规范表》，不应出现乱码、实心字、错字、别字、多字、漏子、倒字、文字差错率不超过万分之一。文字颜色不应与背景颜色相同或相近，应保证能清晰阅读。

	技术
	熟练运用技术手段，无明显的技术瑕疵。



2、质量标准
	编号
	作品类型
	评价标准
	备注

	1
	三维动画短片
	1、正片长度不得低于2分钟（不包括片头和片尾）；
2、题材新颖、积极向上、设定合理、具有原创性和传播价值；
3、叙事性作品故事结构合理，节奏适当、情绪饱满；角色与故事匹配，性格鲜明、表演设计合理；角色动态连贯自然、体现出较好的原画设计（或角色动画）水平；镜头构成、剪辑关系结构严谨、不影响观众理解。
4、非叙事性作品应以作品风格与形式的创新性作为主要评价指标。作品应风格独到、形式新颖；在作品的结构与节奏、视觉风格、声音设计的处理上有创新之处。
5、按照动画制作流程需提供：制作时间计划表、剧本、文字分镜、画面分镜、角色和场景设计定稿、角色模型和场景模型定稿
Layout、影片海报、设计说明（不少于300字，主要阐述立意、分工和制作说明等）、最终影片。
	1、小组人数应控制在3-5人；每人应有主要职能。
2、每位组员应具备团队合作意识，共同完成短片的制作，每位组员需确定负责的主要职能，并辅助其余环节的制作，保证作品的完成。


	2
	二维动画短片
	1、正片长度不得低于2分钟（不包括片头和片尾；若为小组作品，则人均不少于60秒）
2、题材新颖、积极向上、设定合理、具有原创性和传播价值。
3、叙事性作品故事结构合理，节奏恰当、情绪饱满；角色与故事匹配，性格鲜明、表演设计合理；动态连贯自然、体现出较好的原画设计水平；镜头构成、剪辑关系结构严谨、节奏鲜明、不影响观众理解。音乐、音效、台词设计合理，符合表现故事主题、角色特点、场景氛围和画面情感所需的听觉语言，有感染力。
4、非叙事性作品应以作品风格与形式的创新性作为主要评价指标。作品应风格独到、形式新颖；在作品的结构与节奏、视觉风格、运动语言、声音设计的处理上有创新之处。
5、强调作品的原创性，尊重版权，合理合法使用他人著作权。	
	小组人数控制在1-5人。


	3
	定格动画短片
	1、正片长度不得低于1分30秒（不包括片头和片尾；若为小组作品，则人均不少于30秒）。
2、题材新颖、积极向上、设定合理、具有原创性和传播价值。
3、叙事性作品故事结构合理，节奏适当、情绪饱满；角色与故事匹配，造型独特，性格鲜明、表演设计合理；角色动态连贯自然、体现出较好的原画设计（或角色动画）水平；镜头构成、剪辑关系结构严谨、节奏鲜明、不影响观众理解。
4、非叙事性作品应以作品风格与形式的创新性作为主要评价指标。作品应风格独到、形式新颖；在作品的结构与节奏、视觉风格、声音设计的处理上有创新之处。
	1.小组人数控制在3-5人；
2.若想独立创作，需在大三阶段找导师与其沟通，由导师根据其构思判断是否合理。

	4
	影视短片创作（专业联合创作类）
	1.可与电影学专业合作；
2.时长：影片总时长不少于3分钟，其中应包括30秒以上CG镜头；
3.CG镜头包括但不限于CG原创角色、CG原创背景、CG特效等使用CG技术完成的镜头；
4.视频规格：分辨率：1920*1080，H.264编码，MP4格式；
	4.动画专业参与单项创作的总人数不得超过3人。

	5
	游戏策划与制作
	1、输出游戏的顶层、中层设计方案及美术设计方案、游戏样片制作。  
2、顶层设计方案就包括游戏玩法的概念，艺术设定的概念，以及世界观包装的概念。中层设计就是游戏架构方案，能够把玩法，各版块互相之间的系统关系说清、理顺。美术部分需要展现概念设计思路及落地具体效果（包括但不限于：UI设计、角色场景、概念设计），并完成游戏制作或概念视频制作。
	小组人数控制在3-5人。


	6
	游戏原画及插画
	一.游戏原画：（独立完成）
1、需完成游戏类概念设定，包含游戏名称、游戏策划方案、游戏角色及场景设定。
2、人物角色数量不少于3个，须绘制转面图（五个视角以上），表情设定（5-10个）、动作设定（5-10个）、服装及道具设定等；3人物插画或场景插画不少于5幅。
4、主题新颖、积极向上，并具有原创性。角色需构建在合理的解剖结构上，个性鲜明、造型有趣，道具和服装都符合游戏设定；场景生动完整，细节丰富，能符合游戏的美术风格和世界观。
5、角色或场景插画需要有合理、丰富，符合游戏设定的构图，透视准确，层次清晰。
二.插画设计：（独立完成）
1、系列插画需要不少于 12 张。
2、题材新颖、积极向上、设定合理、具有原创性和传播价值；
3、叙事性作品故事完整、结构合理，节奏适当、情绪丰富；故事情景设定合理新颖；角色与故事匹配且性格鲜明；分镜应符合故事需要，画面构成方式得当。
4、非叙事性作品应以作品风格与形式的创新性作为主要评价指标。作品的画面与文字的关系处理得当、整体感强；风格鲜明，情感或气氛表达充分。
5、表现手法完整、技巧成熟；视觉风格独特、整体氛围突出；色彩搭配协调，层次控制得当，细节表现良好。
	1、原则上此类作品均为单人作品；
2、若选题有重要价值，可为小组作品，组内人数不超过2人，组内个人工作量参照左侧要求执行。


	7
	漫画、绘本创作
	1、漫画作品数量要求：不少于30P满幅画面的连续性完整漫画作品（需附完整的角色设定、场景设定及剧本，根据画面难度可适当增加数量）； 
2、绘本作品数量要求：绘本不少于24页（需要附上角色设定、分镜草图、色彩尝试稿及剧本，根据画面难度可适当增加数量）；
3、漫画和绘本均要求制作成品1-3本，入展作品可根据展示效果需要制作2-3种周边；
4、题材新颖、积极向上、设定合理、具有原创性和传播价值；
5、叙事性作品故事完整、结构合理，节奏适当、情绪丰富；故事情景设定合理新颖；角色与故事匹配且性格鲜明；分镜应符合故事需要，画面构成方式得当；。
6、非叙事性作品应以作品风格与形式的创新性作为主要评价指标。作品画面与文字的关系处理得当、整体感强；风格鲜明，情感或气氛表达充分；
7、表现手法不限，但要求风格统一、技巧相对成熟；造型具有一定的独创性，色彩搭配协调，层次控制得当，细节表现良好；整体氛围突出、格调高雅。
	1.原则上此类作品均为单人作品；
2.若选题有重要价值，可为小组作品，组内人数不超过2人，组内个人工作量参照左侧要求执行；
3.基于计算机或移动设备的交互式动态漫画作品，应能够在目标设备上正常运行，具有良好的稳定性和兼容性；交互体验良好、交互设计思路清晰；声音设计应符合作品整体风格，表现力强；声音清晰、控制得当。

	8
	动漫衍生品创作
	1、动漫衍生品/文化创意产品的种类不少于两类(实体衍生品与数字衍生品)，需论证其可行性与实用性，单类产品数量不少于6件；
2、实体衍生品可选取文具、玩具、服装、食品包装、书籍绘本等项目。(项目产品的总数量不少于10件)；
3、数字衍生品可选取IP形象表情、数字海报、live 2D、虚拟数字人、实验性影视短片、概念性游戏等项目。（项目产品必须选取2个及以上）
4、选题有重要的文化价值或实用价值；
5、必须为原创IP，必须制作展品。
	1、必须为原创IP；
2、原则上此类作品均为单人作品；
3、若选题有重要价值，可为小组作品，人数不超过2人（设计专项不超过3人），组内个人工作量参照左侧要求执行；

	9
	元宇宙数字人概念设计及交互内容制作
	1、 题材新颖、积极向上、设定合理、具有原创性和传播价值。
2、需完成概念设计、角色形象设计、3D模型制作、交互场景制作、交互内容展示短片制作（30秒以上）等；  
3、概念设计需包含虚拟世界的主题、目标、功能和用户群体。同时，需要规划和设计虚拟世界的架构、界面、导航、交互方式等；
4、角色形象设计必须为原创；
5、作品应具备较好的交互功能，如：智能对话、手势识别等，并需要进行实地展示。
	1-2人一组（设计专项不超过3人），组内每人至少需完成1个数字人及1个交互场景的制作。



3、 审核环节及主要内容
	
	一审
（立项）
	二审
	三审
	终审
（答辩）

	时间
	2024.10
	2024.12
	2025.2
	2025.3

	三维动画短片、影视短片创作（联合创作类）
	选题，剧本，画面分镜，概念设计，3d layout初稿。
	完成所有模型、骨骼绑定，贴图，完成3d layout中稿（包括animation，lighting，fx等的终稿）。
	渲染，合成，最终视频。
	准备实地展示。

	二维动画短片
	主要审核项目的创新点、具体方案、可行性以及前期研究成果。内容包括：作品名称、类别；作品立意、创新价值、风格确定；剧本、设计草图、分工、创作计划等。
	主要审核项目前期完成质量与进度。完成进度需包括：文字剧本、静态分镜、角色设定、场景设定、气氛图、动态分镜。质量要求：剧本结构合理、表述清晰、主题明确；静态分镜需体现运镜方式、时间长度、画面布局、动作、对白、特效等。角色设定与场景设定独特、完整；动态分镜需连贯，体现短片的镜头运动、画面调度、时间与节奏，有简单配音和配乐。
	主要审核项目中期制作质量与进度。制作进度及要求包括：完成角色动画（清线稿+初步上色），完成背景作画。
	准备实地展示。

	定格动画
	至少需完成文字剧本、概念设计（角色、场景）、制作材料的选择（偶动画、剪纸动画、黏土动画等）、分镜剧本；
	立项阶段的基础上补充：完整的动态分镜，至少1个角色及场景的制作，至少一个带场景及角色动态的镜头测试视频。
	完成所有的拍摄与后期处理，能剪辑成较为完整的初版视频。
	准备实地展示。

	游戏原画及
插画设计
	1.游戏原画：需有初步策划方案，有较明确的角色设计风格，可以提供较好的前期作品。
2.插画设计：有较好的前期作品，有较成熟的设计方案和设计风格。
	1.游戏原画：需有策划方案，基本确定游戏的整体美术风格及世界观，有较明确的角色设计风格、设计草图及插画初稿展示，可以提供较全面的参考资料。
2.插画：有较完整的设计方案，不少于6张的初稿展示，有较全面的能展示设计风格的参考资料。
	1.游戏原画：完整的游戏策划方案、2/3以上游戏角色及场景设定完成稿。
2.插画：全部初稿，及不少于6张的完整稿展示。
	准备实地展示。

	漫画、绘本创作
	至少需完成文字剧本、概念设计（角色、场景），有较好的前期作品，有较成熟的设计方案和设计风格。
	有较完整的设计方案，有不少于5/6的初稿展示，有不少于4张的成稿效果展示。
	有较完整的设计方案，有全部的初稿展示，有不少于1/2的成稿效果展示。
	准备实地展示。

	动漫衍生品创作
	主要审核项目的创新点、具体方案、可行性以及前期研究成果。
内容包括：作品名称、类别；作品立意、创新价值、风格确定；IP形象的故事、（角色/场景）概念设计图、分工、创作计划等。
	主要审核项目前期完成质量与进度。完成进度需包括： ip形象五视图、不少于3个的形象动态、不少于8个产品设定图。
质量要求： 形象结构合理、动态清晰、造型准确、产品类型丰富且兼备实用性与美观性。
	主要审核项目中期制作质量与进度。制作进度及要求包括：至少展示6个以上的实物衍生品、以及所有的数字衍生品。
	准备实地展示。

	元宇宙数字人概念设计及交互内容制作
	主要审核项目的创新点、概念设计、可行性以及前期研究成果。
内容包括：作品名称、类别；作品立意、创新价值、风格确定；
元宇宙（数字人）世界观设定、角色故事、角色形象设计稿、交互场景概念设计、小组分工、进度计划等。
	主要审核项目前期完成质量与进度。完成进度需包括：角色形象设计、3D模型制作、交互场景制作、交互技术攻关。
	优化虚拟世界的架构、界面、导航、交互体验等，进行交互实验并制作交互内容展示短片。

	准备实地展示。
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